Cztonkowie plemienia Hagulaminapitopaséw sa niezwykle podekscytowani:
nadszedt czas na doroczny rytuat sktadania jaj przez Dodo! Powinniscie
wiedziec, ze ptak Dodo - choc raczej niezdarny - jest Swiety dla tego plemienia.
Co roku rozmnaza sie na najwyzszej i najbardziej stromej gorze, na wyspie
w Mangalopanezji. Trudno o bardziej niegoscinne miejsce na wygodne gniazdo.
Na domiarztego niezdarny Dodo czesto spychajajozgniazda, przezcozaczyna

sie ono toczy¢ w strone stromego urwiska i... Coz, tatwo sobie wyobrazic,

co dzieje sie dalej! Jednak podczas rytuatu jaja Dodo Hagulaminapitopasi

sg dobrze przygotowani i budujg wiele mostéw, po ktérych jajo moze
bezpiecznie stoczyc¢ sie z gory.

Teraz to wy musicie poméc wyspiarzom!
Czy jestescie dos¢ odwazni,
aby sprosta¢ wyzwaniu i uratowac
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Cel i przebieg gry

Jajo nie moze spasc¢ z urwiska! Jesli uda wam sie zbudowaé na czas wszystkie
mosty i tédke, a jajo bezpiecznie wtoczy sie do tédki na przystani, wspél-
nie wygrywacie! Zaczynacie budowe Mostu 1 na szczycie goéry. Kiedy bedzie
gotowy, budujecie drugi most, potem trzeci, i tak dalej, az zbudujecie szosty
most i bedziecie mogli zacumowac todke.

Przygotowanie gry

W osobnej ulotce znajdujgq sie instrukcje dotyczqce

sktadania elementow.

Q Ustawcie gore na srodku stotu.

Utézcie 6 mostow w stos bragzowa strong do gory.
Zwrdccie uwage, aby byty utozone zgodnie z rosngca wartoscia:
Most 1 ma sie znaleZ¢ na wierzchu, a Most 6 na spodzie stosu.

G Ustawcie tédke obok przystani.

Potasujcie 58 zakrytych kafelkéw materiatéw do budowy
(maja by¢ widoczne tylko ich tyty) i wytdzcie je wokot gory tak,
aby z kazdej strony byto ich mniej wiecej tyle samo.

Rozkotysane jajo lubi ciepto: jedno z was powinno wziac jajo
w dtonie i obrdcic je kilka razy. Potem nalezy umiescic je

w gniezdzie.

UsiadZcie wokot gory tak, abyscie mogli tatwo siegnaé
do wszystkich gérskich scian, mostéw oraz kafelkéw.
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Zawartosc pudetka: 1 gora (1 ptytka podnéza, 3 zbocza géry, 1 szczyt géry

z uchwytem na Dodo, 3 uchwyty na ptytke podndza, 14 plastikowych wystepéw
skalnych), 1 Dodo z gniazdem, 1 rozkotysane jajo, 1 krawedz urwiska, 6 mostéw,
1 t6dka, 58 kafelkéw materiatéw do budowy (po osiem z kazdego: bambusowe
rury, lis¢, mtotek, drewniana deska, gwozdzie, lina, 10 uniwersalnych kafelkéw
Hagulaminapitopaséw), 1 kostka z naklejkami.
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Krawedz urwiska
Wystep

Pola przechowywania
czaszek tylko w wariancie
\ dla ekspertow

Pole przechowywania /



Zaczynamy!

Najmtodszy gracz bierze kostke.
Delikatnie przechyla Dodo naprzaéd,
tak aby ptak spojrzat w dét zbocza
gory, a jajo mogto sie zaczac toczyc.
Pospieszcie sie! Jajo sie toczy!*
Szybko zbudujcie mosty...

Tura gracza
1. Raz rzuc kostka.

2. Znajdz materiaty do budowy: odwré¢ kafelek.

* Jesli z jakiegos niewyjasnionego powodu, ktéry mogq znac wytqcznie
Hagulaminapitopasi, jajo przestanie sie toczyc, popchnij je palcem, aby zaczeto sie
ponownie poruszac, zanim bedziesz kontynuowac gre.
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Budowanie

e Czy wszystkie pola przecho-
wywania na moscie zostaty
wypetnione kafelkami materia-
téw do budowy? Jesli tak, odtéz
zuzyte kafelki na bok i odwro¢ most
na druga strone. Natychmiast
umiesc go ostroznie na gorze,
upewniajac sie, Zze most jest wsu-
niety w srodkowy otwor zbocza
oraz ze dwa wystepy skalne
wychodza poza jego brzeg!

e Czy zostaty wypetnione réw-
niez wszystkie pola na przystani?
Jesli tak, odtéz zuzyte kafelki na
bok i natychmiast postaw t6dke
przy przystani, gotowa na przy-
jecie jaja.

Zuzyte kafelki wrzuci¢ do otworu rozpadliny
na szczycie gory. Wpadajg do jaskini i nie s3 juz
potrzebne w obecnej grze.

3. Szybko podaj kostke zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Teraz nadchodzi tura nastepnego gracza.



Koniec gry

Czy zbudowaliscie wszystkie sze$¢ mostéw, przycumowaliscie tédke do
przystani, a jajo stoczyto sie z szostego mostu do todki? Jesli tak, to znaczy,

ze wszystko wam sie udato! Rozkotysane jajo zostato uratowane. Uzywacie tédki,
by sprowadzic jajo i Dodo na sasiednia, bezpieczng wyspe. Hagulaminapitopasi s
z was dumni i organizuja wielka uroczystosc¢ na czes¢ Dodo!

Wariant dla zaawansowanych

Czy chcecie sobie utrudni¢ gre? Wmieszajcie mniej (a moze zero) z dziesieciu
uniwersalnych kafelkéw Hagulaminapitopaséw do puli kafelkéw materiatéw
do budowy. Niewykorzystane uniwersalne kafelki nalezy zostawi¢ w pudetku.

Wariant dla ekspertow

Oczekujecie od Dodo jeszcze wiekszego wyzwa-
nia? Nie ma problemu! Od tej chwili musicie tez
wypetni¢ kazde pole przechowywania czaszek.
Tym samym, aby ukonczy¢ kazdy most (oprocz
pierwszego) i todke, musicie znalez¢ wiecej kafelkow materiatow do budowy.

Jak dbac o gore na wyspie

Jesli jajo ,zeslizguje sie” z gniazda zbyt szybko na poczatku gry, sprawdzcie

nastepujace rzeczy:

1. Czy st6t i géra na wyspie sa rowno utozone?

2. Delikatnie przycisnijcie rég szczytu gory, ktory znajduje sie po przeciwnej stronie
od otworu w gniezdzie.

3. Przytrzymajcie jajo w dtoniach i kilka razy nim potrzasnijcie (nie martwcie sie - jajo
to zniesie!), zanim umiescicie je w gniezdzie.
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